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このたびは、ノ \ドソンの CD - Fiyivi デイスクをお i しげしただき、 
誠にありがとうございました。 

ご使用の前に、この「取扱説明書」をよくお読みし、ただき、正しし、使用法 
でご愛用ください。 

•セツ K 時の注意 



スイッチ夸入れたまま、 
カードを出し入れしない。 


[□-ROM BYSTEM 

PUStl RUM BUTTIOfiP 

L r -n^B NBC Mftfs eiKtarnniOg, Ud 

JL 9 明 EMIFT 


( i ) まず INyERFACE UNIT と CChRCDMtPC Engine が正しく接続され 
ているかど 5 か確認してください。 


シーデ f rj ム f- tfi ひ 4 L う f リム 

㊣ COROM テイスクを楽しむためには、システムカードが必要です。 CD-RDM 


ディスクを CD . ROM e に 1 、システムカードを PC Engine 本体にしっかり— 
し込んだのちに、 INTERFACE UNIT,PC Engine 本体の順にスイツチ 
を入れてください。 


(⑩また、 PC Engine 本体のスイッチを入れたままシステムカードの抜き差し 

わ二な t - シー エンシン 【I 又たいお i f .. v ■ v .T. -f X ユニット ニ L 1■ _ げんいん 

を行うと、 PC Engine 本体及び INTERFACE UNIT の故障の原因にな 


りますので、絶対に行わないでください。 


④ CORQM ディスクには、表と裏があります。必ず、レーベル面(ゲームタイトルな 
どが記されている面)が上になるよラに COROIVF にセツティングしてくださし U 

⑮ cd - f [ ] SK ^ システムがこ杂してぃる AS は、左のょぅな i 面が》初に 
表示されます。この画面が表示されない場合は INTERFACE UNIT につ 
し、ている「取扱説明書」を参辜にしながら、操作方法にまちがいがないかどうか 
確認してください。 


CD-ROM ディスクは、 CD-ROmi 

専用のゲームソフトです。 


r< 


EJ ム 


シ デ 


* CD - ROM ディスクは普通の CD プレイヤーでは使用しないで 
ください。コンピューター用のデータがオーデイオ機器に悪影響 
を及ぼす場合があります。 


★万一 製品に当社の責任に よる 不都合がありました場合、新しい製品とお取り替えいた します。 
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叫斗 


キヤラクタ 


ゲームのは【じめ方 

，が めんひよ獨 I 

画面表示… •"•••■ 
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□— ドス島の呪われし歴史を語るには、数千年前の神話の時代にまでさかのぼらねばなる 

まし、。 * 

ひかし L :うしん ，へ k やれ あんこ：；しん ' たいりっ かみ じだい しゅうえん 〇か 

光の至高神ファ 1 」ス&、闇の暗黒神ファラ 1 J スとの対立により、神の時代は終焉を迎えよ 

F たん- , つたい ちかに せ4■い it も、 みちびたたか そうぞうっ■か5 ど たいらば しな 

ラとしていた。互いの強大な力をして世界を破滅へと導く闘いは、創造を司る大地®神フ 

4■- H じゃしん ； M ^ ^ しれっ ちょうてん 辛わ 

ー ファと、破壊を司る邪神力ーディスの激突をもって、熾烈の頂点を極めた。そして、か 

ち，たパ匕 ^ けな し I たん L ょう 

の地は大地から切り離され島となり、□ードスが誕生しだ。 

ご w 乙 し4 。か I へいわ f よ たたか く かえ なが ヒさ 

その後も呪われた島□—ドスは、束の間の平和と、果てしない闘いを繰り返し、永い時を 
重ねていっだ。 

ね/. 1 A t ソヒ ふか め . ^ ^ 0 二だ’い ふ- j いん i f ん J : みが式 ? f -? 

そして30年ほど前——。 最も 深き迷宮から、古代に封印された魔神が蘇り、□ードスを恐 

ふム ヒしノ ねん あ I り っっ たたか t ^ ろ：えい也〕 よ にん 

怖に阻れた。1年余りも続いだ闘いの末、のちに『六英雄』と呼ばれることになる6人の 

ゆつしや ”レバ ベ ふ二た へいわ 1： L ビ 

勇者の活躍で、□ー ドスは再び平和を取り戻した。 

せい U ゃ i M やふ あんこくし i ビ人ぜい ヒ〕 なん けんしん * ぺ 

しかし静寂はすぐに破られた。暗黒の島マーモの軍勢が、□ードスの東南にある賢人の国 
カノマを襲擊し、滅ぼしだ。マーモを治める皇帝べルドは、自らを暗黒皇帝と名乗り、邪 
悪な魔物だちを操り、 武力で口_ドスを統二^/1)12!^企/1；でいだ。 そして彼こそ、かつて 『六 

えいゆう へいわ I も ゆうしゃ 

英雄』として平和を守った勇者なのであ否。 j i 

いま、□—ドスの東、大国アラ ニ; PC 5 片田舍ザクソンを旅立つ若 f がいだ。彼の名はパー 

ダ： c っ しんりゃく - し し4ゅつ し b :卜 : た あ 

ン。悪辣なマーモの侵略を阻止せんと、親;^である司祭のエトどともに立ち上がっだの 

たお かれ グ’ t b *) t ； かれ：， 一^ --: ちち かた A 

贫。しかし、ベルドを倒すには、紙あま〇にも無力だっだ。彼がもっているのは父の形/ 
見®鐙匕正義という名の勇気 声け である e # 
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ドラゴンウィ:^ 
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ダーク タウン L 























































































































































































しょうかい 

キャラクタ ー 紹介 




き し ナイト 

騎士： KNIGHT 





■初期 データ 


能力 

値 

装備品 

ST 

13 

フ□ードソード 

EN 

10 

フレートメイル 

AG 

10： 

グラフ 

IN 

9 

:フーツ 

しじ 

16 


P 巳 

13 



使用できません 


なちち ナイト ゆめ しゅじんこう 

亡き父のような騎士になることを夢みる主人公。 
考えるより行動が先に立つ無鉄砲さからか、それとも 

も まえせいぎかん しん[切う だとう 

持ち前の正義感からか、親友のエトとふだ*0、打倒べ 

たび で せんとうけいけん しゅぎよう 

ルドの旅に出ます。しかし戦闘の経験もなく、修行す 
らち積んだことのない剣技の未熟さはいかんともしが 

，-お ひ さき 

だく、ベルドを倒す日は、しばらく先のことにな0そ 
^です。 


こえ 

くさお 

たけし 


草尾 

毅 


































































一 卜! J ツ 


たびどう 



のちにノ彳ーンたちと出逢い、旅に同行するよろになる 

シャーマン しよう じよ ねんれい さい しゅぞく 

精霊使いの少女（といっても、年齢は160歳/)。種族 

なかもっとこうき 

は、エルフの中で最も高貴とされているハイエルフで 
す。シャーマン V ジックを使ろことができますが、そ 

うっく かお にあ せんし ラでまえ 

の美しい顔に似合わず、戦士としての腕前もかなりの 

とくゆうしゅんびん うご てきほんろう 

もの。エルフ特有の俊敏な動きで敵を翻弄します。 


■初期 データ 


シヤー▽ン▽ジツク 


能力値 


ソヨー トソ ー K 

I ノわ 一'' jj ——* 、/ 

V ント 

バック ラー 
ヴラフ 
プーツ 


こえ とうまゆみ 

声：冬馬由美_ 













































































しょうかい 

キャラクター紹介 


■初期 データ 


能力値 

装備品 

ST 11 
EN 6 
AG 13 

1 N 14 
LU 13 
PB 17 

ライトメイス 
チェインメイル 
バック ラ— 
グラフ 
ブーッ 

魔法 


プ U —ストマジック 


やまぐち力づぺい 

山口勝平 


しんゆう ぼうけん はじ こうどう 

バーンの親友で、冒険の初めから行動をともにします, 

しこうしん つか しんでん ねんかん しゅぎょう つ 

至高神ファ 1 J スに仕えて神殿で4年間修行を積み、 

プリーストしょうごうあた しりょぷかしんちょうは 

司祭の称号を与えられましだ。思慮深<慎重派で、バ 

せいはんたい きず なかま ちりょう 

ーンとは正反対のタイプ。傷ついだ仲間の治療ができ 

つか かれ 

るのも、プ 1 J — ストマジックを使える彼だけです。ま 

しんかんせんし くんれん う ふ*き 

だ神官戦士としての訓練も受けていますから、武器に 

せんとラおこ 

よる戦闘も行なえます。 
























































能力値 r 装備品 


ST 

EN 

AG 

IN 

LU 

PB 


スタヅフ 
レザ ~予 ー マ ー 
クラブ 
ブーツ 


ソーサラーフジツク 


■初期 データ 


スレイン 


ソーサラー 


おな むら す 

バーンと同じ、ザクソンの村に住む魔術師。のちにパ 

きょうりょく たび どうこう ものしず がい 

—ンだちに協力し、旅に同行します。その物静かな外 

ti ん そうぞう きょうりょく 

g からは想像できませんが、かなり強力なソーサラー 

つか 驽务 た/ v 

@ンクを使いこなし、バーティの危機を何度となく 

たいりょくてきもんだぃ おもぼうぐ そう 

救います。体力的な問題もあり、あまり重い防具は装 

び っか r き 

備できず、使える武器もごくわずかです。 


こえ 

す ：なかひでゆき 

■ 

F ■ 

田中秀幸 














































































しようかい 

■キャラクター紹介 




ザクソンにほど近いターノ X の村付近に住む、北のドワ 

ぞく ゥすリアー ふうぼう にんたいづよ むくち せいかく 

ーフ族の戦士。その風貌と、忍耐強く無□な性格のだ 

ぶあいそう いんしょう う じっさい こころやさ 

め、無愛想な印象を受けますが、実際はとても心優し 

じんぶつ たびで やさき 

い入物です。旅に出よラとしていだ矢先にバーンだち 

し あ こうどラ 

と知り合い、行動をとちにするよろになります。さす 

おも ちからづよ せんとうじ' もっと たよ 

がにドワーフと思わせる力強さで、戦闘時には最も頼 

そんざい 

りになる存在です。 


^能力値 

装備品 

ST 19 
EN 12 
AG 11 

1 N 10 
LU 12 

P 巳10 

八ンドアツクス 
チェインメイル 
グラフ 
ブーツ 

魔法 

使用できません 









































スカウト 


20年あまりも牟獄暮らしをしていだ盗賊。金儲けの冒 

けん どうこうしやさが ， 

険をする同行者を捜しているところで/彳—ンだちと出 
逢い、ことば巧みに近づき、 ft 動をとちにするよろに 
なります。臆病^5：自分を隠すだめか、ちよつと斜に構 

みがる しゆんびん つご 

えだところもあ0ます。身軽なスタイルと俊敏な動き 
が虜 1 ^の i 蘇ですから、使える武器や防具も、軽いも 

かぎ 

のに限られるようです。 




能力値 

装備品 

ST 7 
EN 8 

1 AG 17 
IN 12 
LU 13 
PB 6 

ダガー 

レザーアーマー- 
グラフ : 

マ ー ; 

三 

魔法 | 

使用できません 1 









































i ll I i 

、かた % 

ゲームのはじめ^^ 2 


シーデ V * ロムロム きどう ラン お 

CD _ ROM 2 を起動し、 RUN ボタンを押す 

ひようじ ほうこう さゆう 

と、メニューが表示されます。方向キーの左右 

で3デ人冉丁か、 C (5 fTt ^ UE を IMu ①ボ 

けってい 

タンで決定して< ださい。 


スタート 

START 


新し < ゲームを始める場合には、このコマン 
ドを選びます。オープニングデモの後にゲー 
ムが スター トします。 


CONTINUE 


つづ ばあい 

プレイの続きをしだい場合は、このコマンド 

えら ほつこつ 

を選びます。□ードしだいファイルを方向キ 
一の上下で選択し、①ボタンで決定して < だ 

ばめん 

さし\。セ ー プした場面からゲームがスタート 
しま4。 



レ 

レべ儿1 


読ゴルを进 A/e 
くださレ 



あ ばあい 

ホバックアップメモ 1 」に空きがない場合は、 

ちゆう 

ゲーム中にセーブガできな<なりますか 

tz さくじよ 

ら、他のゲームのファイルを削除するか、メ 

しよきか はじ 

モ U を初期化してから始めて<ださい。 


せんとう やぶ ばあい 

★戦闘に敗れた場合 


せんとラ やぶ ぜんいんせんとうふのう 

戦闘に敗れ、パーティ全員が戦闘不能になる 
と、ゲームオーバーになります。 

ひょうじ はじ 

ウィンドウが表示さ打ますので、〔始めか6〕 
または〔つづき〕を方向キーの上下で選び、① 

けってい 

ボタンで決定して < ださい。 

はじ さい 

始めから…オープニングデモから再スタート 

します。 

コンテイニュー おな てじゆん 

つづき…" • CONTINUE と同じ手順で、セー 

はじ 



ブしだところから始めます。 











































フィールド ■ ダンジヨン 


ビジュアルシーン.家の中など 



がめん みぎがわ 

画面の右側にキヤラクターウィンドウ （< わ 

ひだり 

しくは P 14) が、左にはマップビジュアルシー 

ひようじ' 

ンガ表示されます。 

フィールドやダンジョンでは、キヤラクター 

いどう あ がめんじようげさゆう 

の移動に合わせて、画面が上下左右にスクロ 

いどうちゆうてさ そうぐう 

—ルします。まだ、移動中に敵と遭遇すると、 

せんとうがめん か t 

V ップは戦闘画面に変わります。 





i 


I'% m J f ■ 

ww 




戦闘シーン 



^ a 

i y # 


ー ゴー ■ -产 ， 一 


-パ 儀' 


] D ボタン 


①ボタン 


コ▽ンドの取り消しに使用。 
……コマンドの決定に使用。 


方向キ 


RUN ボタン…ゲーとのスタートに使用。 
マップ上でのキヤラクターの移動や、コマンドのセレクトに使用。 




そうさほうほう 

《ッドの操作方法 


Np 1 ?! 


姑ル 










































































#/ 


クタ，ス t 遊ついて 



キヤラ クター ウインドウ 

苕キャラクターの A _ i なステータスを表わ 
しています 。 LP • MP ともに戦闘の経験を積 
んで LEVEL が上がると、最大値はアップし 
ます。 


名前 




ライフポイント メンタルポイント 状態表示 


ライフポイント 


LP 


メンタルポイン 


MP 


せいめいりよく 

キャラクターの生命力です。 
0になると、キャラクターは死 
んでしまいます。魔法•薬•酒 
場*寺院で回復します。 

せいしんりよく 

乜ラ汊1胃1力 H ゐ 

魔法の使用や敵の攻撃で消耗 
します。0になるとキヤラクタ 
—は失神し、戦闘中なにもで 

まほう さかば 

きな <なります。魔法*酒場 • 
寺院 • キャンプで回復します。 


じようたいひょうじ 

★キャラクターの状態表示について 


敵の攻撃を受け、キャラクターの状態に変化 
が生じると、ウィンドウにその症状が表杀さ 

か窆 じゆん した じゆうしよう 

れます。下記の順で、下にいくほど重症です。 
また、複数の症状が重なった場合は、症状の 

お L ほ-5 ひょうじ まほう < 1 0 せいじょうじょうたい 

重い方を表示します。魔法や薬で正常な状態 
に戻すことができます。 

どく どく おか じょうたぃ ある 

毒二雷に冒されだ状態です。悉くと、 

げんしょう 

LP が減少していきます。 

びよ.-)き びょうき のうりょくら いち 

病気 二病気になってしまい、能力値が一 

じてさはんけん 

時的に半減します。 

眠 り=眠つてしまい、戦闘中にまっだ<行 

動ができな< なります。戦闘が終わ 

じどうて S かいふく 

ると自動的に回復します。 

失 神 二 MP ガ〇になるとキャラクタ—は 

失神。戦闘中はまった<行動ができ 
な < なります。 

まひ二 全身が麻痺してしまい、ほとんど行 

動がとれな<なります。 （ 薬を使ラ 

かのう 

ことは可能です） 

石化= 石 になってしまい、まったく行動が 


ぼ'ろ 


とれなくなります。 


死亡 二 LP が0になると死んでしまいま 

す。 



- V - . 

.:.1 , !- v ;. 著 




















+ .二：：...ぐ. 




ひようじ 


ステータス 表示 


キャンプ中、コマンドの「見る」で確認するこ 
とがでさます0 

名前 一 


状態表示 

LEVEL …答キャラクターの LE ^ eL を M 

わします。 kEVE しが上がると 
LP _ MP の上限がアップし、ま 
た、新しい魔法を覚えることもあ 



ります。 . 

* 敵の攻撃を受け、 LEVEl _ が下 
がってしま〇ことがあります。 
この場合は、ターパの神殿での 
み、 LEVEL を元に戻すことが 
できます。 

E P "•次の LEVEU こ上がるまでに必 

要な経験値です。戦闘に勝利しだ 
り、イベントをク LJ アするごとに 
減つていき、0になると LEVEL 
が上がります。 


L P …ライフポイント。 


M P …メンタルポイント。 



こじん そうびじようたい かか ▲ 

★儸入の装備状態に調わるステータス 


ぷ き ぼうぐ そうび 


■んか 


武器や防具を装備することで変彳匕します。 


アタックボイント 

A P 

デイフ土ンスポイント 

D P 

レジスト 

R E 

クリテイカルポイント 

C P 

X ビード 

S P 


P « 


せんとうじ こうげ.きりよく 

戦闘時の攻撃力です。 
肉体攻撃に対する防御 

ド}上く 

力です。 

魔法に対する抵抗力で 
す。 

はつ 

クリティカルヒツトの発 

V . いりつ 

生率です。 

せんと-)じ い ど-：パ>よく 

戦画時の移動力です。 


こじん とくせい かか 

★_ 入の特性に _ わるス丁ータス 

あ B かじめ、キャラクターの特性によつて決 


■r t 


定しています 


〇 


ストレンクス 

S T 

インテリ ジェンス 

I N 

y ゾリテイ 

A G 


力強さです 


D 


エンデ： V ,ブランス 

E N 

ラ' V ク 

L U 

フイシカルビ .: l — r 

P B 


かしこ j ： 〇こう//- 

賢さです。魔法の効果や 
IVIP に影響し家す。 

敏撻性です。攻撃の茚 
中~‘や移動力に影響 t 
ます 


〇 


卜い S ゆつせい おも 

耐久性です。主に LP に 




影響します。 


■■ ■. X 
) へ 


幸運度です, 


h め 


_ ■< 參 


見だ目の美しさです 


0 


























































ザクソンです 
どこに行奢ますか？ 


まちむらまえ まち むら なまえ ひようじ なか はい 

街や村の前にくると、その街（まだは村）の名前が表示され、中に入る 

き せんたく き か 

かどろか間いてきます。〔はい〕を選択すると、タウンマップに切り替わ 
0ます。 

まち むら しせっ い ところ ほうこう じようげさ 

街や村にはいろいろな施 P があります。行宇だい所 f 方向キーの上下左 
右で選び、 CD ボタンで決定して<ださい。施設から出る時には⑪ボタン 

お た ふだせんたくけってい 

を押します。まだ、 EXIT の立て札を選択•決定すると、フイールドマツ 
プに切り替わります。 


いちば 

兩場 


MARKET 


ぶ n ぼうぐ ぐすり ぱいぱい おこ 

武器•防具 • 薬の売買を行ないます。 . r 

か もの あつか みせ えら ばいばい そうび おこ う 

まず買いたい物を扱っている店を選び、売買や装備を行ないます。（零 

き ぼうぐ う とき くすりやいがい みせ かのう ぶき ぼ之 

器 • 防具を売る時は、薬屋以外のどの店でも可能です。）なお、武器•防 
負についての<わしい—は、 P 25 以降の「武器•防具一覧表」をご覧 
<ださい。 







どうぐ か ばあい う どうぐ ねだん ぼか そうびかのう 

* 道具を買う場合、売っている道具と値段の他、装備可能なキャラクタ 
一の頭文字が表示岑れます。(例: P = パーン） 

* 7^手しだ武器や防具は、持っているだけでは効力を発揮しません。必 
ず装備して < ださい。 



" | . I .,1 ,, n T|apj|-.4#+-|Pi»ipiMrJT if - ■« —— *•——— --'jin]|jjHir f- 
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何を霣 P ます势 7 


武器 • 防具を買ラ時は、装備でき 
るキャラの頭文字が表示されます。 


P = バーン 
巳=エト 

D = ディードリット 
3=スレイン 
ギム 

W = ウッド 6 チヤック 


■ 


■I—WH 


観錢 

a ! 


wSSSmBB 

P ： 


:: ^££i 


装備できる武器 • 防具の前にだけ、 
マークが 表示され ます。 



































































































































さかば ひと じようほうえ と5 

遒場では、そこにいる人からさまざまな情報を得ることができ、時に 

ひとさが いらいう しゆくはく 

は、人捜しなどの依頼を受けることもあります。まだ、宿泊すれは、 LP • 

かいふく しゆくはくだい 

MP を回復させることもできます。もちろん宿泊代はとられます。 

しぼう せ-!か せいし-ょ5 じ丄ぅたぃ もの ばあぃ 

* A — ティに死亡、石化、まひなど、正常な状態でない者がいる場合は 

みせ はい 

店に入れません。 


さかば 

酒場 BAR 






道具や魔物、魔法についての情報を教えてくれ声す。新しい武器を手に 
入れだ時や、魔法を覚えだ時、まだ、なかなか倒せない魔物のことなど、 

ここで調べるとよいでしよう。 


SQUARE 

ちり： h う たいれつへんこう おこ かく せつめい 

治療やキャンプ、隊列変軍などが行なえます。各コマンドの説明につい 
ては、次の P 18 〜19をご覧<ださい。 


TEMPI — E 


ぼう 


かえ びようき おか じようたい かい 

死亡しだキャラクターを生き返らせたり、病気などに冒されだ状態の回 

ふく かいふく おこ はなしき いがい じようほう 

復や、 LP * MP の回復を行ないます。まだ、話を聞くと、意外な情報を 


おし 


教えて <れることがあるかもしれません。 


.1 it , , j i f r—du—— 一 I ■ „ j **^ 

. 

iL 

• カレッジ ^ 


WIZARDS COLLEGE 
































































































: i 备している IcA * をはすします。 

: S 券の i ： 赤.躬負をの誰かに渡します 

: e 4* Ife 具をその場に捨てます。 

: k 在、 ii える魔法の一覧を表示。 


キャンプ 


キャラクターの状態の確認や、道具の装備- 
茭餐、ゲームのセーブ•□—ドなどを行ない 
よす。 



JL —か ■ 

見る =各キヤラクターの<わしいステ 


タスを見ることができます。（記号 

みかた せつめい 

の見方は P 15 で説明しています。） 

ひようじ あら 

まだ ステータス 表示ととちに新だ 

ひら ぶきぼうぐ 

なウィンドウが開き、武器•防具の 

そうび こラかんはいき とき 

装備や交換、廃棄などちこの時に 

おこ 

行なえます。 



そ 




:武器*防具を装備します, 


P 


- v; 

め，、 


記号な i 


フィールドを移動中に①ボタンを押すか、街 
の広場に移動すると、ウィンドウが開きます。 
実行しだいコマンドを方向キーの上下で選び、 
①ボタンで決定してください， 


〇 





装備中 


装備可能 


装備不可能 


どラ I ますか？ 



GP BO 




けんこラじようたい かいふく おこ ちりようほろ 

LP や健康状態の回復を行ないます。治療方 

ほう くすり ちりよう しさい 

法には、薬による治療と、司祭であるエトの 

まほう ちりよう とお 

魔法による治療の2通りですので、どちらか 

せんたく 

を選択してください。 



まず、誰を治療 
するかを選び、 

続いて、治療方 
法を選びます。 


1 し p 151 /isi 
MP 154/154 


どの魔法（ま 
だは薬）を使 
ラかを選べば 

OK 


すす義法 

ず 二 

は2渡す f 魔 


プ Hfi 

ン S 移 

ャ列 I ] 1 

. キ flln 


T S 

¥す t 注 
は渡捨糜 


























































































ぱめん 


□一 セーフし だ場面を□—ドしま 

す。 


セ— 



さいだい 


セーフを 行ないます。最大8力 


しよ 


字で扣一 "/ T 7 食ま过 

その他 などの i 具设 h のアイテ 


いがい 


ムや、バ_ティメンバー以外の 

どうこうにんひようじ 

, 同行人を表示します。 

せんとつせつ^い せんとうじ じどうせんとう ほうしん こま 

戦闘設定 =戦闘時の自動戦闘の方針を細 


せってし 


か<設定.します。 （< わし< は、 
P 23 をご覧 <ださい。） 



たいれつへんこう 

隊列変更 


ならじゆんばん い か 

} \°ーティメンノ \一の並ぶ順番を入れ替えま 

せんとうさい じゆんばん 

す。戦闘の際は、この順番でキヤラクターの 

1. , g|La て》 

位置が決まつてしまろので、 LP や IV 1 P の低 

もの ばんめいこう はいち 

い者は、なるベ<4番目以降に配置するよ〇 


にしましよろ 



ます、誰の順番を変更 
するのかを選び、 


しゆんかんいどう 

瞬間移動 



まほうつか いってい 

轉法使いのスレインが、ある一定のレベルに 
達しだ時、はじめて使用できるコマンドです, 

いま い まち いっしゆん うち 

今まで行つだことのある街になら、一瞬の内 


にワープできます, 


しぼう 


ホスレインが死亡していだり、 MP が足りな 

ばあい じっこう 

い場合には実行できません 

U うひりよう 

( MP 消費量： 2) 


〇 


何番目に配置するかを 
選びます。 





隊列变免 

維を£こに変！ lb * すか？ 




s@ 關關雖明 

ゴ -HJS 沿 HTI 





























































てき そうぐう じどうてき せんとうがめん き か が 

フィールドなどで敵と遭遇すると、自動的に戦闘画面に切り替わり、画 

めん うえ てき した みかた ひようじ 

面の上に敵、下に味方ガ表示されます。 

せんとう ほうしき おこ じゆうらい 

戦闘は、タクティカルコンバツト方式で行なわれます。これは、従来の 

せんとうほうほう こうど せんりやくせい と い あたら せんとう 

RPG の戦闘方法に、よ 1 0高度な戦略性を取り入れだ、新しい戦闘スタ 
ゴルです。 









せんとう えら たいれつ いちばんラえ じゆん こうどう 

戦闘を選ふ_と、バーティの隊列の一番上から順に、どんな行動をとるか 

§ せんたく ぜんいん こうどう けってい 

聞いてきますので、ウィンドウで選して <ださい。全員の行動が決定 

: うご はや もの こうどう かいし かく こうビラ 

すると、動きの早い者から行動を開始します。各キャラクターの行動は 

ひょうじ 

それぞれのキャラクターウィンドウにマークで表示されます。 

こうどう しじ てきみかた ぜんいん かい こうどう 

行動の指示は、ターン（敵味方とも、全員が1回ずつそれぞれの行動 

しゆうりよう おこ 

を終了すること)ごとに行ないます。 




いちばんうえ じゅん 

今上から順に、 

せんたく ぜ/ 

選択して C ださい。 

かいし かく 

_始します。各キヤラ 

ひよラじ 

ウにマークで表示さす 

ぜんいん かい 

とち、全員が1回ず:: 


ど A 

ぜ/ 

含 


、ます, 


m 

LilSpfei 

1 

1 


道具 



行動▽ーク 




k 切 




ス黟 43 

mm 


糜法 

窗星 

- I mu *1* 

防御 


行動順序 
状態確認 


自動戰翮 

KifciBB'SriidS? 

載闘設疋 

imtfs 
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法 

象 




1 --- 
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t£. 


































































こうげき ねら てき そうび ぶき つか こう【デき けん せっきん 

攻聲=狙っだ敵を、装備している武器を使って攻撃します。剣など接近 

せんよう ぶき そうび ばあい てき りんせっ いち 

戦用の武器を装備している場合は、まず敵に隣接する位置まで 

いどう こうげき 

移動してから攻撃します。 


い t ^ ぃどうりよく はんぃなぃ してぃ ばしよ む ぃどう おも てき 

移動 =移動力の範囲内で、指定しだ場所に向かって移動します。主に敵 

せっきん とき てきこうげき う とお ばあぃ 

に接近する時、まだは敵の攻撃を受けないよ^、遠ざかる場合に 

っか 

使います。 




H 7 1 .. 

^ il K 
ラ -- 1 1 - L 

し f 『| 1 — 1 11 

T “ ，パ ， N 二 “ 

■】 -r 
ク 1 - ™ - 


魔法二魔法を使います。ただし魔法を使えるキャラクター（エト•スレ 
イン•ディードリ、シト）にのみ、表示されるコマンドです。 

まほう こうげきけい ほじよけい ぼうぎよけい かいふくけい しようかんけぃ 

魔法には、「攻撃系 J 「補助系 J 「防御系」/回復系 J 「召喚系 
あり、キャラクターにより使える魔法は異なります。なお、魔法 

せつめい ふろく まほういちらん らん 

についてのくわしい説明は、付録ポスターの『魔法一覧』をこ覧 
ください。 
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道具：連って LP を ii させたり、しているや i 威を备ち 

4 え^^怒き？す 。 u , 。か 

まだ、特殊な力を秘めだ武器を持つていれば、それを使〇ことも 

できます。 




* 「薬品を使ラ」は、選択した本人が薬を使うコマンドです。他 
のキ V ラクターに使用することはでき y せん。 

* 「道具装備」のコマンドは：!ターンに寧えませんから、道具を 
持ち替えてから再度、戦闘などの行動を指示することができ 
ます。 



1 ； 


ぼうぎよ 

防御 


てき こうげき ぼうぎよ 


二敵の攻撃を防御します。 


ただし、ダメージをまつた<受けないと 


いラわけではありません。 















こうどうじゆんじよ 

行動順序 


せんとうじ かく こうどうじゆんじよけってい せんとう こうどう けってい 

戦闘時の各キヤラクターの行動順序を決定します。戦闘の行動を決定す 

まえ おこ t < こうどうじゅんじよ しじ ばあい こうどう す 

る前に行なって < ださい。特に行動順展の指示のない場合は、行動の素 

ばや もの じゆん こうどう 

早い者から順に行動します。 




じようたいかくにん 

状態確認 


各キャラクターの健康状態（毒や病気に冒されていないかなど）の i 懿 
を行ないます。 


23 



戦闘時の行動方法や順序などをコンピュータが判断し、自動的に戦闘を 
行ないます。 

じどうせんとう つか まほう かなら さいりようせん 

だだし、自動戦闘では使わない魔法もありますので、必すしも最良の戦 
闘方法を < るとは限〇ません。 

* 自動戦闘をキャンセルする時は、ターンが終わるまで⑪ボタンを押し 
続けて < ださい。 






































せんとうせつてい 

戦闘設定 


じどうせんとうじ まほう くすり しよう 竺っ S ぃ.-^ 

自動戦闘時に、魔法や薬を使用するかしないかを設定します。自動戦闘 

じ せってい もと てきせっ おも まほう < すり っを 

_にはこの設定に基づき、コンピュータが適切と思われる魔法や薬を使 


います。 

i し<1走し i さない io 、 ゲーム <$ k ずっと紉期設€ガ有効となのま 
す 


0 


じ せんとうせってい へんこう 

キャンプ時にも戦闘設定の変更はできます 


〇 




迹げる 


せんとうに だ かなら に き かき 

戦闘から逃げ出します。だだし、必ずしも逃げ切れるとは限りません。 

に き ばあい てき こうげ# う 1 きぜんいん 

もしも逃げ切れなかった場合は、敵の攻撃を受けてしまいます。敵全員 

こうどう しゆうりよう ふたた せんとう もど 

の行動が終了すると、再び戦闘ウィンドウに戻ります。 








































































パトルアツクス 


〇 


〇 


600 


グレートアツクス 


〇 


1,000 


12 


ヴレートソード 


〇 


1,200 


14 


バラデインソード 


〇 


50,000 
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18 


シヨ ー トスピア 


〇 


〇 


〇 


90 


ソョ ー トソ ー ト 


〇 


〇 


〇 


〇 


100 


レイピア 


〇 


〇 


〇 


〇 


300 


□ンヴスビ : P 


〇 


750 


10 


そうびひん 

_裝備品について 

キャラクターの特性により、装備できるものとできないものがあります。 

ひょ i ぐみ はず そうびひん なか めぃ Li う さぃご iy % ナス すうじ 

表組からは外してありますが、装彳莆品の中には、名称の最後に+まだは-の数字がついているもの 

iyX し以ふく 7イナス のろ いみ おな めいしい ぶき こうか た1_ょ1 らが 

があります。+は祝福を、-は呪いを意味し、同じ名称の武器でもその効果に多少の違いがありま 

ザラス こうげき 1 U く ゆう ば本ぃ おお マイナス ぃら U てき てぃか 

す。十はすぐれだ攻撃力を有している場合が多く、-はパラメータが一時的に低下するものもあり 

そうび はず もと もど ぃちどそうび はず 

ます。装備を外せば、バラメータは元に戻ります。だだし、一度装備しだら外せなくなるものや、 

そうび らょ < せっう I 

装備するだけで LP • MP に直接ダメージを受けるものはありません。ひとりのキャラクターが持 

そうびひん じっさぃそうび ふく こ 

てる装備品は、実際に装備しているものち含めて8個までです。 



装備可能者 


P 



ライトメイス 


〇 


E 


〇 


D 


S 


G 


〇 


W 


値段 


効 果(バラメータ変動値) 


AP 


〇 


80 


DP 


RE 


CP 


SP 


る 

■ I * 

武 

〇〇 

器 


スタッフ 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


200 


フレイノレ 


〇 


〇 


〇 


260 


ぺビーメイス 


〇 


〇 


〇 


450 


モーニングスタ 


〇 


800 


10 


t — ル 


〇 


1,600 


15 


切 

る 


ダガー 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


10 


八ンドアツクス 


〇 


〇 


〇 


〇 


250 


フ □— ドソード 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


280 


バスタードソード 


〇 


〇 


〇 


500 


武器突く武器 






























































































りゃくしょう いみ 

略称の恿味： 

P = バーン、 E ニエト、 D ニディードリット 
S ニスレイン、 G ニギム、ウッド•チヤック 

AP = アタックポイント、 DP = ディフェンスボイント 

RE = レジスト、 CP = クリティカルポイント、 

SP = スピード 




























































































































くす D について 


しゅるい とうじよう こうか した とお 

このゲームには、4種類の<すりが登場します。効果はそれぞれ下の通りです。 

せ 1 / u ： いきようゆう さいた r い力■く こ も 

くすりはバーティ全体共有で、最大各99個まで持つことができます。 



I 


I 値劇: 


ヒ ルポ ー シヨン 

10 

LP を回復させます。（最大40ポイントまで） 

アンチドート 

~5 

雷に冒されたキャラクターを、健康な状態に回復させます。 

リストアポーシヨン 

25 

病気のキャラクターを、健康な状態に回復させます。 

キュアポシヨ 

ン 

50 

麻痺してしまつだキャラクターを、健康な状態に回復させます。 



















シ—デイ- ロ ム 


(J i }、 九 う n 


CD - ROM ディスク•保管上®注意 


n COMPACT 


汚さないで 



スご-> 


め A 


ん u A . f： \ 


⑩信号読み取り面（レーベル面の反対側 

ひか め A よご ( »r>i K ' 

の光った面）を汚さないよろに注意し 


l.f ぁ_* 


てくたさし\。汚れた場合 1 t 、 やわらか 

il <Ti I l k 」 か _ い IL レ . i ： 

い布で、中心部から外周部に向かって 


L J I * H 


放射状に軽く拭きとってください 


汚れた時は、やわらかい 

ぬの 

布でふいてね！ 



.U 


キズには弱いんだ！ 


t:. 


やさしく、出し入れ 



チ _ 1- LI £.k 


CO - ROM デイスクにキズをつけな 
いようにしてください。ケースからの 
出し入れの際は、こすりキズをつけな 
いよラ、特に注意してください。 



文字を書か 
ないでね！ 


あな 片お 



レーベル面に、鉛筆やボールペンな 
どで文字を書いたり、シール等を貼ら 
ないでください。読み取り面にキズを 
つける恐れがあります。 CD - ROM デ 
イスクを曲げた0、センター孔を大き 
<しないでください。 


孔を大芒くしないで 


グ 



たいせつ 


いつまでも大切にね 



f ■ ，， 


度、湿度にも注意して 



參プレイ後は元のケースに入れて保管 
してください。また、 CD - ROM デイ 
スクは、高温、局湿の場所には保管し 
ないでください0 




★このディスクを無断で複製すること、及び賃貸業に使用することを禁じます。 
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■ 一 





〒〇62礼幌市 B 平区平庠3条5丁目1番18号八トソンビル TEL 01 1-841-4622 FAX 01 1-821-1854 

〒162東京都新宿区市谷田町3丁目1番1号八ドソンビル TEL 03-3260-4622 

■大阪 

〒542大族市中央区東|>麵1丁目權10号大阪料理会館ビル5階丁 EL 06-251-4622 
■名古屋 , 

干450名古屋市中村区名駅5丁目3番8号名駅モリヒル9階 TEL 052-55 M 622" FAX 052-55 卜 4628 


■福岡 

〒8 K ) 福岡市中央区天神5丁目7番3号福岡天神北ヒルネ階 TEL 092-733,4622 FAX 092-733 モ204 
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